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Les couches et les
masques de luminance




Préliminaires

|| existe un outil sous Photoshop qui permet,
a I'aide de deux curseurs, de corriger la
luminosité et le contraste d’'une photo. Dans
le menu, il se trouve dans
Image...Réglages...Luminosité/Contraste.
Méme s’il permet d’agir sur les plages claires,
moyennes et foncées, il manque terriblement
de souplesse en agissant sur 'ensemble de
la photo de fagcon uniforme. Mieux vaut
corriger les tonalités d’'une photo en passant
par les courbes. C’est ce que nous allons
faire ici.

Prerequis

- Savoir diagnostiquer une photo présentant
un défaut de luminosité ou de contraste,

- Savoir utiliser un calque de réglage pour
pouvoir comparer pendant toute la durée du
traitement les effets des corrections
apportéees a la photo originale.
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Nous ne nous intéresserons ici gu’aux modes «Niveaux de
gris» et «kRVB» et parlerons des modes «Multicouchesy,
«Lab» et «CMJN» plus tard. Téléchargez la photo
../Itutoriels/photos/image004.jpg pour pouvoir suivre ce
tutoriel. Nous allons a présent nous pencher sur les couches d’une
image RVB, pour pouvoir aborder ensuite les masques de luminance et
leur utilisation.

Les couches

Si la fenétre des calques n’est pas visible, faites-la apparaitre en
pressant la touche F7 du clavier. Vous voyez en haut de la fenétre,
sous la barre des titres, deux onglets. L'onglet actif est celui des
calques. Celui qui nous intéresse est celui des couches. Cliquez
sur cet onglet, nous allons décrire cette fenétre et ses outils.




1 - Vous voyez sur la ligne du
haut la couche composite
RVB (Rouge, Vert, Bleu) de
notre photo. La vignette qui se
trouve sur le cétée gauche est
en couleur alors que celles de
O & o & ses composantes en-dessous
sont en gris.
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2 - Sélectionnez la couche bleue par Ctrl+5. Votre photo est passée en
niveaux de gris. Sur le cliché que vous avez sous les yeux, les pixels de
I'image contenant du bleu sont convertis dans un gris de méme densité.
Ce gris est foncé s’il y a peu de bleu, clair s’il y en a beaucoup, noir s'il
N’y en a pas du tout et blanc s’il est pur. Notez que le bleu du drapeau
qui se trouve a droite du parachute a &té converti en un gris tres clair,
ce qui illustre ce qui vient d’étre dit.

Faites Ctrl+4 pour voir la couche verte,
Ctrl+3 pour voir la rouge et Ctrl+2 pour
revenir a la photo composite en couleur.
Cliquez sur 'onglet des calques et
sélectionnez la fonction du menu
Image...Mode...Niveaux de gris.

Une fenétre s’ouvre pour vous demander confirmation de la suppression
des informations chromatiques. Cliquez sur le bouton «Supprimer».
Dans la fenétre des calques, cliquez sur 'onglet «Couches». Vous
constaterez a présent qu’il ne reste plus qu’'une seule couche de «Gris».
Normal : un gris est une couleur dont les composantes RVB ont la méme
valeur. Notez que le noir (0-0-0) est un gris et que le blanc (255-255-255)
en est un aussi. Pour annuler la conversion en mode «Nuances de grisy,
utilisez la fonction du menu Edition...Aller vers I’arriere ou, mieux, le
raccourci clavier Ctri+Alt+Z.




Nous allons maintenant modifier les couches sur toute
I'image dans un premier temps, puis de facon sélective.

Ps

1) Revenez sur les calques. Double clic sur le calque d’arriere-plan (pas
sur la vignette) que vous renommez «Original». Clic droit sur ce calque,
sélectionnez la fonction «Dupliquer le calque...» que vous renommez
«Ciel plus bleu». Revenez sur les couches et cliquez sur la couche bleue.
Vous devez en étre ici :

Sélectionnez la fonction du menu
Image...Réglages...Luminosité/Contraste... et poussez le curseur de la
luminosité completement a droite (+150). Votre ciel devient blanc
(255-255-2595), autrement dit on a mis sur la couche bleue un maximum
de bleu. Sélectionnez la couche composite (RVB) du haut et revenez aux
calques. Masquez le calque «Ciel plus bleu» pour voir l'original qui se
trouve derriere. Si vous analysez les valeurs RVB du ciel a l'aide la
«Pipette» de |la palette des outils vous verrez que I'on est passé d'un
bleu normal a un bleu saturé. Sur I'original sa valeur RVB était d’environ
90-155-200, elle est maintenant d’environ 90-155-255. Le bleu a été
poussé au maximum, les composantes Verte et Rouge n’ont pas change.
Maintenant que nous savons modifier une composante RVB sur
I'ensemble d’'une photo, passons a la partie la plus intéressante : les
masques de luminance et la correction sélective.




Ps La fenétre des couches
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Il est nécessaire de savoir comment fonctionne la fenétre des couches
pour pouvoir créer un masque de luminance, objet de ce tutoriel.
Retournons a la fenétre des couches en cliquant sur son onglet pour en
décrire I'organisation genérale.

Cette fenétre comprend deux zones
- la zone supérieure est réservée aux couches proprement dites. Chaque
mode a un nombre de couches par défaut qui lui est spécifique :

. Niveaux de gris : 1 couche (Gris)

. Multicouches : 3 couches (Alpha 1, Alpha 2 et Alpha 3)

. RVB : 4 couches (RVB, Rouge, Vert, Bleu)

. Lab : 4 couches (Lab, Luminosité, a et b)

. CMJN : 5 couches (CMJN, Cyan, Magenta, Jaune et Noir)
Le systeme est limité a 56 couches, ce qui fait que nous disposons de 52
couches en mode RVB et de 55 en niveaux de gris. Nous ne nous
Intéresserons pas aux autres modes dans ce tutoriel.
- la zone inférieure correspond au pied de la fenétre. Elle comporte
quatre outils que nous nommerons #1, #2, #3 et #4 pour aller plus vite.

#1 #2 #3 Ha

T

Voici leur signification :

- #1 : Sélection de la partie claire des couches actives

- #2 : Mémorisation de la sélection dans une nouvelle couche
- #3 : Création d’'une nouvelle couche

- #4 . Suppression de la ou des couches sélectionnées




Les masques de luminance Ps

Nous y voici enfin.

Les masques de luminance (on dit aussi «de luminosité») sont
iIncontournables en post-traitement car on peut les utiliser a la fois pour
corriger les erreurs tonales (luminosité et contraste), pour améliorer la
netteté d’'une photo et pour corriger le bruit génére dans les zones
foncées et la couche bleue. C’est en quelques sortes le couteau Suisse de
Photoshop. Beaucoup de débutants trouvent cela rebutant et passent a
cote, alors que la plupart des photographes expérimentés se font une
bibliothéque de masques pour aller plus vite dans leur flux de travail. De
quoi s’'agit-il ?

Pour bien comprendre ce qu’'est un masque de luminance, je vous
demande d’observer cette diapositive posée sur une partition de musique.
Elle est transparente a gauche, d’'un gris moyen (50%) au centre et noire a
droite. A gauche la luminance des pixels de la partition est totale, elle est
absorbée a 50% au centre et nulle a droite. Cette diapositive est un
masque. Un masque sert donc a bloquer la lumiere selon la densité des
gris qui le composent.
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Creation et sauvegarde
d’un masque de luminance

Teélechargez et ouvrez I'image ../tutoriels/photos/image005.jpg.
L'intérieur de cette eglise est relativement sombre, nous allons éclaircir les
parties les plus foncées.

1 - Clic droit sur le calque d’arriere-plan suivi de la fonction «Dupliquer le
calque...» qu'on nommera «Correction». L’avantage de procéder ainsi est
double : a) on ne travaille pas directement sur la photo, b) on pourra
comparer la photo corrigee a l'original.

2 - Cliquez sur I'onglet «Couches»

3 - Cliquez sur 'outil #1 du pied de |la fenétre. Cette action a pour effet de
sélectionner 'ensemble des pixels de I'image dont la luminance est
supérieure ou €gale a 50%. Nous allons inverser cette sélection pour
pouvoir traiter les zones sombres.

Utilisez pour cela la fonction du menu Sélection...Intervertir

4 - Cliquez sur l'outil #2 pour mémoriser le masque de luminance

5 - Double-clic sur le nom «Alpha 1» donné par défaut par le systéme que
vous renommerez «Tons foncés». Appuyez sur la touche Entrée.

5 - Cliquez sur la couche RVB (pas sur la vignette) pour retrouver I'image
en couleur

Utilisation du masque
de luminance

Maintenant nous allons pouvoir utiliser cette précieuse sélection pour
éclaircir 'ensemble des zones sombres.

6 - Cliquez sur 'onglet Calques, la sélection des zone foncées est
toujours active —
. o WL .

7 - Cliquez sur l'outil %+ qui signifie «Créer un calque de remplissage
ou de réglage» et sélectionnez I'option «Courbes».




Vous devez en étre ici :
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Dans la fenétre des calques, vous pouvez constater qu'un calque
nommeé «Courbes 1» a été ajouté au-dessus des deux autres et
gu’une vignette a été placée dans ce calque a droite du logo noir et
blanc. Il s’agit d’'un masque de fusion.

Dans la fenétre de réglage a droite, vous voyez une courbe rectiligne
en diagonale.

A l'aide de la souris, cliquez au centre de la I —
diagonale et, sans relacher le bouton gauche, z

Courbes | personnaiisée
relevez la courbe. Vous allez voir les zones t [rve
sombres de I'image s’éclaircir. Lorsque la photo ;
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est a votre gout, relachez le bouton de la souris
et utilisez le raccourci clavier Ctrl+E pour
fusionner le calque de réglage avec celui qui se
trouve juste en-dessous. Votre correction est
terminée, vous pouvez la comparer a l'original
en masquant le calque «Correctionsy.

S’il y avait eu du bruit dans les zones sombres,
vous auriez pu ajouter a votre sélection un léger
flou Gaussien qui serait passé inapercu.
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